Aktive Hunde-Lern-Spielzeuge ¢
“Gedachtnisgymnastik”
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Hier wird das Denkvermogen Thres Hundes getestet und trainiert. "Dog Smart" ist ein run-
des Spielbrett mit Einkerbungen, auf denen sich Aufsétze befinden. Verstecken Sie einige
Leckerchen in den Schalen und stiilpen Sie die Aufsétze dariiber. Diese sitzen tief genug,
um nicht herauszufallen und kénnen nicht umgestiilpt sondern nur hochgehoben werden.
Durch Locher in den Aufsétzen kann Thr Hund die Leckerchen riechen. Er muss erkennen,
in welchen Schalen sich die Leckerchen befinden und dabei die richtigen Aufsétze heraus-
heben. Zunéchst beginnen Sie mit 1 - 2 Aufsédtzen und erhéhen allméhlich die Anzahl. Zu
Beginn sollte unter jedem Aufsatz ein Leckerchen liegen, spiter nur vereinzelt. Dieses
Spielzeug macht Hund und Halter Spass und ist eine echte Herausforderung fiir jeden Hund.
Achtung: Bitte beaufsichtigen Sie IThren Hund beim Spielen, so dass die

Aufsitze nicht verschluckt werden konnen.

Die Ober- und Unterseite des "Dog Spinny" sind drehbar. Auf der Oberseite gibt es jeweils

Fr. 48.00 nur ein Loch, aus dem Leckerchen fallen konnen. Verstecken Sie einfach die Leckerchen
‘F"N'é unter der Drehscheibe. Variieren Sie das Spiel, indem Sie nicht in jede Mulde ein Lecker-
"‘_i L chen legen. Lassen Sie nun den Hund mit der Pfote oder Schnauze die Scheibe drehen, bis
3&’ '# 6 A ‘ T er die Leckerchen entdeckt. Der Hund muss den "Dog Spinny" solange drehen, bis das
W :.'-": . Leckerchen herausfallt. Thr Hund muss erkennen, dass er nur an die Leckerchen heran-
o kommt, wenn er die Drehscheibe "langsam" dreht. Schnelles Drehen bringt keinen Erfolg.
Fr. 49.50 Thr Hund muss lernen, dass er nur mit vorsichtigen Bewegungen ans Ziel kommt.

klein: @ ca. 23 cm / ca. 0,70 kg - gross: @ ca. 27 cm / ca. 1,20 kg

Fr. 21.50 Der "Qulan Ball" ist die erste Spiele-Entwicklung von Nina Ottosson und wird von ihr seit
iiber 10 Jahren in Skandinavien angeboten. Im restlichen Europa heisst der Ball Activity
Ball. Er ist toll verarbeitet und (fast) nicht kaputt zu bekommen. Einfach mit Trockenfutter
fiillen und Thr Hund hat eine spassvolle Beschéiftigung.

Masse: klein @ ca.15 cm / gross @ ca. cm

Farben: blau/rot oder gelb/rot

klein Fr. 21.50 / gross Fr. 24.50
Fr. 24.50

Der “ Dog Twister” ist ein schweres Spiel aus Holz und Kunsstoff. Schwierigkeitsgrad kann
beliebig variiert werden. Kniffliges Spiel aus Holz und Kunststoff mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen. Die Kunststoffscheiben konnen im Kreis verschoben werden. Mit
den mitgelieferten Holzbolzen kénnen die Scheiben siebenfach (!) fixiert werden. Der Hund
muss die Holzbolzen herausziehen um die Kunststoffscheiben bewegen zu konnen. Super
raffiniert und toll zu spielen. Masse: @ ca. 38 cm, Gewicht: ca. 2 kg

" Fr. 66.00




"Dog Pyramid", bei uns bekannt als Wobbel, ist mit den herkdmmlichen Futterbéllen nicht
vergleichbar! Der "Wobbel" ist eine gerundete Kunststoffpyramide, die am Boden be-
schwert ist, so dass sie sich immer wieder aufrichtet. Innen ist der "Wobbel" hohl und kann
iiber eine kleine Offnung mit Leckerchen gefiillt werden, die der Hund iiber diese Offnun
auch wieder herausholen kann. Dieses Spielzeug verhilt sich wie ein "Steh-auf-Mannchen'
Der Hund muss die Pyramide nun so anstupsen, dass diese auf das Loch fillt, den nur so
kann Futter herausfallen. Die Pyramide richtet sich aber sofort wieder von alleine auf, was
die Angelegenheit natiirlich erheblich erschwert!

Masse: ca. H 16 x @ 11 cm / Gewicht ca. 0,50 kg. Fr. 29.00

Im "Dog Brick" werden Leckerchen unter verschiebbaren Feldern versteckt. Ziel ist es, die Felder
so zu verschieben, dass der Hund an die Leckerlies darunter gelangt. Zu Beginn sollte Ihr Hund
sehen, wenn Sie die Leckerlis zundchst in jede Schale legen. Die Aufsétze sollten die Leckerchen
nicht komplett verdecken, so dass Ihr Hund diese noch sehen bzw. Riechen kann. Spéter konnen
dann nur vereinzelt Leckerchen versteckt werden, die Thr Hund nicht mehr sieht. Es kann einige
Zeit dauern, bis er gelernt hat, die richtigen Aufsétze mit Nase oder Pfote aufzuzichen oder zu
verschieben, um an die Leckerchen zu kommen. Es ist ein sehr gutes Gedéchtnistraining und ein
Spiel, das Halter und Hund gemeinsam spielen und beiden Spass macht. Beenden Sie das Spiel
immer mit viel Lob. Masse: ca. 40 x 26 cm / Gewicht: ca. 1,90 kg. Fr. 58.00

"Dog Trigger" kann man (auf Augenhdhe des Hundes) zwischen die Beine klemmen oder
bei weniger ungestiimen Hunden gegen die Wand lehnen. Auf der Riickseite werden hinter
die Klotzchen Leckerchen deponiert. Die Klotzchen kdnnen nach vorne nicht herausgezo-
gen werden. Der Hund muss die Klotzchen mit der Nase oder Pfote wie einen Knopf rein-
driicken und verursacht dadurch das Herausfallen der deponierten Leckerchen.

Masse: ca. H40 x B6 cm

Gewicht: ca. 1,5 kg

Fr. 63.50

Die “Dog Box” funktioniert wie ein Leckerchen-Automat. Die Box hat im Inneren eine schrige
Einlegeplatte mit Gummilippen. Auf diese Gummilippen werden die Leckerchen gelegt. Durch
eine Offnung von oben muss nun ein Gegenstand (zB. ein Tennisball) eingeworfen werden
(mitgeliefert werden zwei verschieden grosse Klotzchen). Nach Einwurf fallen ein paar der
deponierten Leckerchen unten aus der (Leckerchen)offnung. Platten mit 3 verschieden grossen
Einwurfoffnungen konnen in die Box eingeschoben werden. Die Einwurfoffnung kann variiert
werden, d.h. der Einwurf kann noch erschwert werden.

Besteht aus einer Holzkiste, 4 Einlegeplatten und 2 verschieden grofle Klotz-

chen. Masse: 20 x 20 x 14 cm, Gewicht ca. 1,4 kg. Fr. 57.00

Beim "Dog Turbo" wird Ihr Hund erneut gefordert, wenn er "Dog Smart" und "Dog Brick"
schon beherrscht. Legen Sie das Leckerchen in einen der 6 spiralformigen Génge. Ihr Hund
muss nun versuchen, es mit einem der vier Schieber herauszubekommen. Am Ende der Génge
befinden sich die Offnungen, bis zu denen der Schieber gezogen oder geschoben werden muss.
Dann fallen die Leckerchen heraus. Werden die Schieber mit genug Schwung betétigt, schies-
sen die Leckerlchen formlich aus dem Dog Turbo heraus. Spielen Sie dieses Spiel immer
zusammen mit [Threm Hund, achten Sie darauf, dass er nur seine Pfote benutzt und belohnen
Sie ihn, wenn er anfingt, alles richtig zu machen. Masse: @ ca. 38 cm / Gewicht: ca. 2 kg.

Fr. 63.50

Der "Dog Tornado" ist ein echtes Powerspiel.

Auf 3 Holzscheiben bzw. Ebenen befinden sich Mulden in die man Leckerchen verstecken kann.
Diese Ebenen sowie die abschliessend angebrachte Abdeckscheibe lassen sich mit- und gegen-
einander drehen. [hr Hund muss nun begreifen, dass er die Scheiben Ebene fiir Ebene "abarbeiten'
muss um an alle Leckerchen zu kommen. Ein tolles Spiel, das Thren Hund lange beschiftigt.
Masse: @ ca. 23 cm / Hohe 5,5 cm / Gewicht ca. 1,2 kg

Fr. 58.00
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